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1. Présentation du projet
Startup constituée de développeurs front-end et full-stacks, notre entreprise à reçu

pour mission de faire une page “Partenaires” sur différents sites de partage de passions.

Cette page doit présenter différents liens qui mènent vers les sites des partenaires.

On doit y retrouver une présentation de l’équipe qui respecte le thème de chaque site.

Le développement des différents sites ayant commencé le 15/01/2024 il est impératif de

commencer la page au plus vite.

2. Objectifs
Réalisation d’une page web “Partenaires”, qui devra s’adapter aux différents thèmes

des sites culturels. Elle sera contrainte de présenter l'ensemble du groupe ainsi que les

choix de leurs sujets. Elle contiendra également une présentation visuelle, par le biais de

photos, de chacun des membres de l’équipe. À noter que celles-ci redirigent les utilisateurs

sur les différents sites web. Cette page sera publiée le 01 février 2024 à 20h au plus tard.
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3. Périmètres

Périmètre Hors périmètre

Présentation de Jul
Listing des datas sur les 200 titres de Jul
Créer une maquette
Créer la page

Vente de tickets
Faire la maquette par rapport à d’autres
sites
Espace d’échanges pour les fans
Hébergement du site

4. Hypothèse et contraintes
Dans quelles hypothèses le projet peut-il être réalisé ?

1. Collaboration efficace avec les partenaires : La réalisation de la page
"Partenaires" dépendra de la collaboration étroite avec les différents sites culturels
pour obtenir les informations nécessaires et garantir une intégration harmonieuse.

2. Disponibilité des ressources : Assurer que l'équipe de développement dispose des
ressources nécessaires en termes de compétences, de matériel et de logiciels pour
mener à bien le projet.

3. Accès aux informations des partenaires : La réussite du projet suppose que les
partenaires fournissent rapidement et précisément les informations requises pour la
présentation sur la page.

4. Flexibilité dans l'adaptation aux thèmes : La capacité à s'adapter aux différents
thèmes des sites culturels est cruciale. Des ajustements rapides et efficaces doivent
être possibles pour respecter l'esthétique de chaque site.

Quelles sont les principales contraintes en matière de temps et de ressources ?

1. Date de début du développement : Le développement des différents sites a
commencé le 15/01/2024, imposant une contrainte temporelle serrée pour la
réalisation de la page "Partenaires".

2. Collaboration avec les partenaires : La dépendance vis-à-vis des partenaires pour
obtenir les informations nécessaires peut être une contrainte en termes de temps,
car la communication doit être rapide et efficace.

3. Création et collecte de contenu : La présentation visuelle des membres de l'équipe
nécessite la collecte de photos et d'informations, ce qui peut être une tâche
chronophage.

4. Publication à la date fixée : La page doit être prête et publiée le 01 février 2024 à
20h au plus tard, imposant une contrainte temporelle stricte.

5. Adaptabilité aux différents thèmes : L'adaptation de la page aux thèmes des
différents sites peut être une contrainte en termes de conception et de
développement.
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5. Échéancier

Date Heure Tâche

16/01 9h30 Présentation
SAE 106

17/01 14h00 Introduction SAE
106

18/01 9h30 Brainstorming

23/01 14h00 Initialisation

24/01 14h00 Planification

31/01 9h30 Planification

31/01 11h00 Exécution,
contrôle et
clôture
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6. Livrables
Page “Accueil”
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Page de “Galerie”
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Page de “Contact”
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Page de “Données”
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7. Budget
Budget :
- Matériels :

3 Ordinateur puissant (1000€ x 3)
- Humains :

2 développeurs (660€ (22€/h *15h*2))
1 graphiste(80€ (40€/h *2) ),
1 UX-Designer(50€ (25€/h *2))
1 Chef de projet (300€, (15€/h*20h ))
1 Débogueur ( 132€ (22€/h*6h))
1 Coordinateur projet (80€ (20€/h *4h))
- Marketing : promotion de la page (300€)
- Hébergement et Nom de Domaine (150€)
- Frais Divers et Imprévus (500€)

8. Risques
Risques :

● Hacking du site
● Leak du site
● Membre de l’équipe malade
● abandon du projet/JUL qui change d’avis
● Manque de budget
● Dépassement des coûts
● Non-respect des délais fixés
● Problèmes techniques (panne de réseau/courant, problème

d'hébergeur…)
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● Perte de fichiers
● Arrêt maladie
● Démission de l’une des parties prenantes
● Mauvaise entente
● Mauvaise répartition des tâches
● Piratage

9. Parties prenantes

Equipe Rôle Description

Audric FULLHARDT Chef de projet Spécialiste projet

Arthur
BUZON-SCHÖNBECK

Responsable du
Changement

Communication et
coordination

Corentin MARLIER Développeur
Front-End

Spécialiste
intégration

Valentin BEAUGUET Développeur
Back-End

Spécialiste éléments
techniques

Hors équipe Rôle Intérêt Influence

Nguyen VAN
HOP

Coordinateur
projet

Elevé Elevée

Florent
LIBBRECHT

Débogueur Elevé Elevée

Patrice
GOMMERY

Client Elevé Elevée
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